
Engenharia de 
Software

Pós-Graduação Digital

 Matriz Curricular

1º PROJETO

Planejar a gestão da sua própria carreira  

2º PROJETO

Construir um mapa de métricas dos indicadores de desempenho de uma empresa.  

3º PROJETO

Elaborar um plano de gerenciamento de projeto de Software  

4º PROJETO

Elaborar uma proposta de Arquitetura de Software  

5º PROJETO

Desenhar uma Proposta de interação Homem-Computador como melhoria ou novo 
Software  

6º PROJETO

Modelar um Banco de Dados Relacional para um Software  
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7º PROJETO

Elaborar uma proposta de arquitetura WEB criar um plano de teste e gerenciamento 
da qualidade do software  

8º PROJETO

Apresentar um projeto de software implantado (ou protótipo) aplicando os conceitos, 
técnicas e ferramentas  
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